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UML

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) desempeña un rol importante no solo 
en el desarrollo de software, sino también en los sistemas que no tienen software 
en muchas industrias, ya que es una forma de mostrar visualmente el 
comportamiento y la estructura de un sistema o proceso.



UML



UML



BoUML

BOUML es una caja de 

herramientas UML 2 gratuita que 

incluye un modelador que le 

permite especificar y generar 

código en C++, Java, Idl, Php, 

Python y MySQL.



UML EJEMPLO


