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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Objetivo:
El alumno representara graficamente mediante un modelo conceptual el
Paradigma Orientado a Objetos para resolver problemas determinados.

Horas Teodricas: 2
Horas Practicas: 4
Horas Totales: 6
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Como paradigma denominamos todo aquel modelo,
patron o ejemplo que debe seguirse en determinada
situacion.
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

La programacion orientada a objetos es un método de implementacion en
el que los programas se organizan como colecciones cooperativas de
objetos, cada uno de los cuales representa una instancia de alguna clase y
cuyas clases son, todas ellas, miembros de una jerarquia de clases unidas

mediante relaciones de herencia.
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Definicion de Objeto

Es la instancia de una clase (o categoria). Ejem. Taladro. Un objeto
cuenta con una estructura, es decir Atributos (propiedades) y
Acciones (métodos). Las acciones son todas las actividades que el
objeto es capaz de realizar. Los atributos y acciones en conjunto se
conocen como caracteristicas o rasgos.
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Definiciéon de Clase
Es una plantilla para fabricar objetos (molde). Caracteristicas
similares en grupos. Para modelar atributos y acciones.
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Instanciacion de Clase

A partir de la clase podemos fabricar objetos. A ese objeto
construido se le denomina instancia, y al proceso de construir un
objeto se le llama instanciacion.
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Hay cuatro elementos fundamentales en este modelo

*Abstraccion
*Encapsulamiento
*Modularidad
eJerarquia
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Abstraccion
Una abstraccion denota las caracteristicas esenciales de un objeto
gue lo distinguen de todos los demas tipos de objeto y proporciona

asi formas conceptuales nitidamente definidas a la perspectiva del
observador.
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Encapsulamiento
Un objeto trae consigo su funcionalidad pero ésta se encuentra

oculta.

Ocultamiento de la informacion
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Modularidad

La propiedad que permite subdividir una aplicacion en partes mas
pequenas (llamadas modulos), cada una de las cuales debe ser tan
independiente como sea posible de |la aplicacion en siy de las
restantes partes.
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Paradigma Orientado a Objetos (POO).

Jerarquia o Herencia
Es la capacidad de un objeto de recibir las caracteristicas de la clase
de la que proviene.
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