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Métodos

Algoritmo asociado a un objeto (o a una clase de objetos), 
cuya ejecución se desencadena tras la recepción de un 
"mensaje". Desde el punto de vista del comportamiento, 
es lo que el objeto puede hacer. Un método puede 
producir un cambio en las propiedades del objeto, o la 
generación de un "evento" con un nuevo mensaje para 
otro objeto del sistema.
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Métodos

public int Nombre(int atributos){

//Acciones o cuerpo del método
return

}

Tipo de Retorno
Alcance

Nombre del Identificador

Atributos
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Método Constructor

En Java es un método especial dentro de una clase, que se 
llama automáticamente cada vez que se crea un objeto de 
esa clase. Posee el mismo nombre de la clase a la cual 
pertenece y no puede devolver ningún valor (ni siquiera se 
puede especificar la palabra reservada void ).
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Sobrecarga de Método

La sobrecarga de métodos es la creación de varios 
métodos con el mismo nombre pero con diferente lista de 
tipos de parámetros. Java utiliza el número y tipo de 
parámetros para seleccionar cuál definición de método 
ejecutar.

Java diferencia los métodos sobrecargados con base en el 
número y tipo de parámetros o argumentos que tiene el 
método y no por el tipo que devuelve. 


